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Resumen

En la llamada era de la convergencia se ha producido la eclosión de nuevos tipos de narrativas que, basadas en las nuevas tecnologías, ponen un énfasis especial en la actividad del lector/espectador/usuario. 

La industria audiovisual se ha beneficiado de estas nuevas formas de contar historias, en particular, de aquellas que se valen de diferentes soportes y lenguajes para construir un relato unitario. Expresiones como multiplataforma, crossmedia o transmedia se utilizan con frecuencia para designar esta tipología de proyectos a los que se puede acceder desde diferentes plataformas con contenidos adecuados al lenguaje-forma de cada una de ellas (audiovisuales, textuales, hipertextuales, multimedia…).

Entre estas narraciones, resultan de particular interés los proyectos transmedia en cuanto se trata de historias expandidas en diferentes medios y que permiten a los receptores obtener una experiencia unitaria –del contenido en un solo medio- o completa –con el disfrute de la totalidad de los componentes.

En este sentido, desde la perspectiva del audiovisual español, resulta de particular interés Águila Roja. Este producto transmedia comenzó siendo una producción audiovisual convencional cuyo éxito de audiencia favoreció el desarrollo de una experiencia más amplia, que implicó el desarrollo y consolidación de su fenómeno de seguidores.  

 

Abstract (máx. 200 palabras)
In the era of media convergence, the  eclosion of new types of narratives, based in the new technologies, that put a special emphasis in the activity of the reader/viewer/user has emerged. The audiovisual industry has benefited of these new forms of telling stories, in particular, of those that make use of different supports and languages to build a unitary tale. Expressions like multiplatform, crossmedia or transmedia are frequently used to designate this typology of projects to which can access from different platforms with suitable contents to the language-form of each one of them (audiovisual, textual, hypertextual, multimedia...)

Between these storytellings, the transmedia projects are particularly interesting  as for the stories are expanded in different media and that allow the receptors to obtain a unitary experience -the content in only one media- or complete - the story on the whole of components

In this sense, from the perspective of the Spanish audiovisual market, we focus on Aguila Roja. This product has begun like a conventional audiovisual production whose success of audience favoured the development of a transmedia experience.
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