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Resumen (máx. 200 palabras)
La actividad docente ha sido replanteada al encontrarse de frente con una ola de cambios entre los cuales la tecnología informática obliga a buscar nuevas formas y entornos de aprendizaje, permitiendo al profesor establecer estratégias y  recursos que favorecen el proceso educativo. La elaboración de instrumentos pedagógicos que integren el uso de Realidad Virtual (RV) pueden lograr una comunicación multisensorial efectiva en las aulas, considerando que los alumnos tienen diversas habilidades de aprendizaje: Visuales, Auditivas, de lectura y Kinestesicas (VARK) y éste trabajo propone el aprovechamiento de las mismas por medio de un banco de escenarios de RV unido a un sistema de administración, este sistema trabaja bajo un ambiente inmersivo e inteligente con la utilización de cabinas, guantes y visores, de manera que el sistema detecta de forma natural la presencia del alumno que porta en su credencial una etiqueta de identificación por radiofrecuencia (RFDI) y una vez identificado el sistema de información le provee de recursos de RV acorde a sus habilidades de aprendizaje. En este artículo describe los aspectos en los que se basa el proyecto y los resultados obtenidos en su aplicación.

 
Abstract (máx. 200 palabras)
Teaching has been brought to face a wave of change in which information technology is obligated to find new ways and learning environments, enabling the teacher to develop strate-gies and resources that support the educational process. The elaboration of pedagogical tools that integrate the use of virtual reality (VR) can achieve an effective multisensory communication within the classroom, considering that students have different learning abilities: visual, auditory, reading and kinesthetic (VARK). This paper proposes the use of such abilities through a bank of VR scenarios attached to a management system. The system works on an  intelligent immersive environment with the use of head mounted displays, VR chambers and gloves, detecting in a natural way the presence of the student who carries a radio frequency identification card  (RFID) and once identified,  the information system provides VR resources according to his learning skills. This paper describes the aspects that support the project and the results of its application.Haga clic aquí para escribir texto. 
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