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RESUMEN
Los medios de comunicación están viviendo profundas innovaciones gracias al desarrollo tecnológico y a la inmediatez de Internet, que están modificando las formas de crear, distribuir y consumir la información. Los formatos periodísticos tradicionales conviven en el escenario digital con una serie de nuevos formatos (newsgames, docugames y webdocs) que suponen una nueva forma de narrar y que dan lugar a un tipo de consumidor más participativo (narrativas transmedia). Este trabajo explora las potencialidades que ofrecen los docugames a través del estudio de caso de dos ejemplos actuales y significativos (MonteLab y Réfugiés), a fin de establecer qué innovaciones introducen en cuanto a interactividad y modos de presentar la información periodística.
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ABSTRACT
The media are currently experiencing major innovations thanks to technological development and the immediacy of the Internet, which are radically changing how information is created, distributed and consumed. The traditional journalistic formats coexist in the digital age within a number of new formats (newsgames, docugames and webdocs). These new formats have produced a new way in narratives where customers participate more (transmedia storytelling). This work explores the potential offered by docugames through the case study of two relevant samples (MonteLab y Réfugiés), in order to identify what innovations in terms of interactivity and ways of displaying journalistic information are being introduced. 
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